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Wywiad z Reality Pump
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Méwia, ze w zyciu nic, co przyszte, nie jest pewne.

Doskonatym przykiadem na to, ze czasem rzeczywiscie tak jest, jest wydarzenie z
ostatniego miesigca. Odpowiedzcie sami - czy ktokolwiek z fanow spodziewat si¢ ze dodatel
do Arcanii - Upadek Setariff, zostanie wydany? MimoupadkuJoWood? Nie sadze. Tak samo
zaskoczeni bylismy my, kiedy 25 pazdziernika biezacego roku na platformie Steam pojawita
sie do kupienia nowa gra z serii Gothic... A moze juz nie Gothic? Na to pytanie niech kazdy
odpowie sobie sam. My w tym numerze prezentujemy Wam za to recenzje dodatku do Arcani
autorstwa Szkeletona. Przeczytajcie koniecznie.

Ale tonie koniec "rarytaséw" jakie dla Was przygotowalismy. W jedenastym numerze Gothic
Magazine znajdziecie rowniez wywiad z Filipem Szelagiem, pracownikiem naszego rodzimego
Reality Pump! Goraco zachgcam do lektury tej rozmowy. Przeczytac bedziecie mogli rownie:
pierwsza czesé przedstawienia "styszalnych-niewidzialnych” serii Gothic i Risen. Na
pierwszy ogieri poszli dubbingowcy polskich wersji Gothicéw. Rozpoczelismy rowniez cykl
przyblizajacy historie i losy studia, bez ktorego wiat nie ustyszatby o grze Gothic - Piranha
Bytes.

Jednak nie samym Gothiciem i Risenem gracz zyje. Podjeliémy decyzje o zamieszczeniu w
kazdym numerze innego akcentu - tym razem jest to zapowiedz Diablo 3.

Mamy nadzieje, ze ciepto przyjmiecie nowy owoc naszej pracy. Dobrej zabawy!
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Wywiad z Filipem Szelagiem z Reality Pump

1. Opowiedz nam o swojej pracy. Czym zajmujesz sie na co dzien w Firmie? Czy jestes szczesliwy z tego, co
robisz?

Filip Szelgg: Jestem  Community Managerem” odpowiedzialnyim za kontakt z fanami 1 prasa. Praca sprawia mi
bardzo duzo radodci

2. Czy taki zawaod jest wynikiem przypadku czy od poczatku kierowala Toba pasja i przemyslany wybor?

Od dziecka marzylem, by pracowac przy tworzeniu gier komputerowych, ale od kilku lat moje zainteresowania
poszly bardziej w strone humanistyczna. Bardzo sie ciesze, ze udalo sie obydwa te aspekty polaczy¢. Na pewno
byto w tym troche szczescia, ale nie moge powiedziec, ze jest to dzielo przypadku.

3. Jestes wspoltworcg serii Two Worlds. Opowiedz nam, prosze, o przebiegu prac nad poszczegolnymi czesciami.
W nawet najlepszym i najbardziej zgranym zespole zdarzaja sie ciezkie momenty. Czy przychodzi Ci na mysl jakas
konkretna sytuacja? Zalamane morale. wypalenie, ogromny stres?

Oczywiscie najwiekszy stres jest pod sam koniec produkeji, gdy czasu coraz mniej, a terminy coraz bardziej
napigte. Dodatkowo Two Worlds 2 to rozbudowany RPG, w ktérym kazda zmiana moze przynies¢ nieoczekiwane
konsekwencje. co wymaga od nas uwagi, skupienia i...testowania. Okazji do stresu jest wiec bez liku, ale udato nam
sie ograniczy¢ jego negatywne efekty dzieki dobrej organizacji | zaangazowaniu moich kolegow z pracy.

4. Produkujge gry RPG na pewno jested obeznany z rynkiem. Co sadzisz na temat Arcani? Byl to napwigkszy
przeciwnik dla Two Worlds 11 ze wzgledu na zblizona date premiery.

Byl, to prawda. Niecierpliwie oczekiwalismy na pierwsze demo, by moc porownac Arcanig do tego, co
stworzylismy. Dyplomatycznie jednak powstrzymam sie przed bezposrednim pordwnaniem obydwu produkcji

5. Oczywistym jest, ze tworzac gre RPG patrzycie na inne gry tego gatunku 1 poréwnujecie swoje pomysly 1
rozwigzania z tymi juz funkcjonujacymi na rynku. Jakie byly dla Was najwigksza inspiracja tworzac Pirates of the
Flying Fortress?

MNasza najwieksza inspiracja w tworzeniu dodatku byl Two Worlds 2. Naprawde! Chceielismy poprawic i ulepszyé
jak najwiece] aspektow gry, by stworzyc tak dobrg produkcje. jak tylko jestesmy w stanie. Oczywiscie tu i owdzie
enalez¢ mozna inspiracje z innych gier, ale w przypadku ,Pirates...”, naszym glownym celem bylo stworzenie
Hlepsze)” wersjt TW2.

6. Przejdzmy moze do gier ze , stajni” Piranha Bytes. Uwaza sig, ze seria Gothic miata ogromny wplyw na ksztalt
rynku komputerowych RPG i byta tym, czego potrzebowal swiat gier video. Jakie sa Twoje odczucia w tym
zakresie?

W cala serig gralem zbyt malo. aby czu¢ sig¢ odpowiednia osoba do odpowiedzi na to pytanie. Pamigtam jednak
moje pierwsze spotkanie z Gothic’iem (pierwszym). Pomyst zamknigcia skazancow za magiczng bariera | tvlko w
jedna strong”, byl dla mnie oryginalny 1 niezwykle intrygujacy. Wspominam rozgrywke przyjemnie, chociaz moja
przygoda 7 nia miata miejsce kilka tadnych lat temu. Po dzis dzien, gdy stvsze gdzies o ,,magicznej barierze”,
przypomina mi sie wlasnie Gothic.




Wywiad z Filipem Szelagiem z Reality Pump

7. Nadchodzi premiera Risen 2: Dark Waters. Fakt, iz rozgrywka bedzie sie odbywala w pirackim
swiecie, byl sporym zaskoczeniem. Jednak rowniez nowy dodatek o TWII zaoferowal nam taka
zmiang. Przypadek. czy nowy trend na rynku?

Dobre pytanie. Nasz pomysl na , Pirates...” powstal na dlugo przed ogloszeniem od Piranha Bytes i
traktujemy to jako dos¢ zabawny zbieg okolicznosci. Lubig , klimaty pirackie™, bo méwia o
przygodzie 1 wolnosci. Jesli beda powstawac nowe gry zwigzane z tym tematem, bedzie to dla mnie
powad do radosci.

8. Co sadzisz o rynku gier generalnie. Zmienit sig¢ na lepsze, czy spada w przepasc? | jak rozwinie sig
dalej?

Nad tym pytaniem mo#na by sie rozwodzié bardzo dlugo. Ogdlnie mowiac, to jestem optymista jesh
chodzi o rozwd) branzy. Gry staly sie czescia kultury (a wreez pop-kultury), co ma swoje dobre 1 zle
strony. U nas jest o tyle dobrze, ze w przeciwienstwie, na przyklad do filmow, odbiorcy (czyli gracze)
moga mie¢ bezposredni wphyw na produkt koncowy, ktory kupia (czy juz kupili). Mamy wigc pewien
mechanizm kontrolujacy” producentow, dzigki czemu nie jestesmy tylko biernymi klientami. Swietnym
przyvkladem sg gry indie. Osobiscie niezwykle ciesze sie z obecnosci tego trendu, swoistego ., powrotu”™ do
pisania produkcji przez male, kilkuosobowe zespoly pelne pasji. Dzieki temu branka, ktora zmierzala w
kierunku _korporacyjnosci” i troche zapomniala o swoich korzeniach, ma okazje zlapac drugi oddech.
Gracze nie chea by¢ tylko khientami, konsumentami. Cheemy dobrze sie bawic, prawda? Jako gracz
uwielbiam byc zaskakiwany, ciagle spotykac sie z czyms nowym. ,,.Sequelomania”, czyli moja nieche¢ do
inwestowania w nowe produkty (bo to zawsze jest ryzyko), strasznic zubozyla rynek gier o nowosci,
dwiczoidc. Bardzo brakowalo mi tej nutki szaleistwa, od ktérej przecicz wszystko si¢ zaczelo. Dzicki
produkcjom indie wracaja stare, przyjemne wspomnienia. Z drugiej strony korporacje, ktore tworza gry sa
nam takze potrzebne - bez nich, a dokladniej bez mozliwosei wprowadzania nowych (a przez to drogich)
technologn, czy rozwiazan, przemyst gier wideo migdy mie osiagnatby obecnego poziomu. Mysle, ze
obydwa te nurty beda si¢ raczej uzupetniac niz zwalczac, co dla nas graczy, moze przynies¢ tylko same
korzysci. Jedvne co naprawdg mnie martwi, to odwrét od gier RTS

9. Sam jestes na pewno graczem. Jakie sg Twoje ulubione gry? Ktore z domowej biblioteczki
nieprzerwanie sg w Twoich rekach, a ktore kurzg sie zapommniane?

Mam bardzo dhuga liste ,ulubionych gier”, wigc skupig sig na tych, przy ktorych spedzitem najwigcej
czasu. Na pewno StarCraft, seria Command & Congquer (przeszediem wszystkie czgsci procz Renegade
oraz Generals), seria Dune (w tym momencic zapomniana, ale bardzo klimatyczna pierwsza czesc), seria
Fallout, seria Nead For Speed (w prawie kazdg czesc gralem dosé dhugo) — to pierwsze tytuly, jakie
przychodza mi do glowy. Milo wspominam tez kilkumiesieczng przygode z World of Warcraft. W
zeszbym roku bardzo duzo zagrywalem sig w World of Tanks (2 sukcesami tumiejowymi), ale gra mi sig
juz przejadia. Od niedawna jestem posiadaczem PlayStation 3 1 powoli odkrywam kolejne hity
niedostepne na PC. Tutaj ciekawostka — praca w Reality Pump sprawila, ze bedac zatwardziatym
pecetowcem” przekonalem si¢ do konsol =
|
Dziekuje za wywiad. |

Ja rowniez dziekuje
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Dodatek wywart na nmi?a zhe wrazenie. Wyglada jakby byl robiony na sitg, na szyvbko.
bledy, wszystkie niedociggnigeia i przewinienia gry bazowej, Co wigeej, dodatek wyi
{wow!), ale widoczna tu grafika nie uzasadnia owego przyrostu potrzebngj mocy. Na Moin
na najwickszych detalach bez scinki. tutaj na érednich dostawat aaﬂj.rszkl cor kilkea selam
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w:.rpusazeme ,,Me "Mplf!m’ﬁi&j skrzyni, Lmn} :}twmz}ftem. znalaziem broi d ' eCeny #adajgcy 68 obrazen (kidra w podstawce

druba najlepsza Iﬂ'um i juz jg rzymatem do koneca gry. Potem znal: now3 tarcze, naramienmiki i w ciggu 13 minut (1) mi

zapelniony ekwipunek ti]lepszylm rzeczami 2 podstawki. Celowy zabieg ow? Dodatkowo w ealej gree pojawia sie 4 handlarzy,

wilzigcznej nazw “IIandldrz Dwich z nich pojawia sie w okopach, poérad szkieletow., czekajgc, k odyby mg{iy nic, a dmga dwajks
czeka sobie l.'l-kﬂjll.l&. Jprzed ghowng siedzibg demona. Nie powiem: oryginalne rozstawienie: f' ndlarzy. Malo tego. Sprzedajg
mepon'zebue hzdetjr mew:.'ubmzahle kwoty (mikstura zycia 3 000 sztuk zlota, wtf?) i na dodatek nie mo#na im nic sprzedaé.

Co do fabuly- pierwsze ::Oamgne spotkato po zatadowiniu gry, to otrzymanie Zaqdﬂld od jakiegos mlmena. Prosi mnie abym udat sig do
maga Ningala, ktéry edzies sig teleportowal. Po drodze wykonalem zadanie pobocme typu ,,Z:ihlj te wilki bo.sie ich boje”, a potem
udatem sig do maga, zabijajac po drodze setki scierwojaddw, harpii, jaszczurdw, mpleicuw wilkow atd., by na koneu, po krotkim dialogu
nie wnoszicym nic do falmiy zostaé teleportowany do podziemi Setarrif, aby tam ZRow zabijad tysigee szkieletow, zeby dostad sig do
Miltena, ktéry po kmﬂritmale tresciwym dinlogn, kaze mi znalezé 4 pieczecie, coby ﬁtwurzﬁ*dizw do wulkanu (cos to komus
prevpoming 7). Po drodze zabijam miliony demonicznyeh zohierzy i magdw, wykonujae zadania zlecone przez osoby posiadajgce
W iamne pieczecie, Pomigdzy tvm spotkatem kilku st:lryc:h zmuonwch“,
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1 wlagnie o tvch znajomych chee napisaé. Twarcy bardzo chwalili to cale weielanie sig w postacie. a W pr
przereklamowane. Mozemy weieli¢ sig¢ tylko w 2 postacie (1) : Lestera i Gorna. Ale na czym polega weiela
podchodzimy do jednego z nich, zadajemy pyvtanie skad sig tn wzigl 1 po rozpoczeciu opowiadania | _]est 1i
opowiadajgcego, np. Lestera. W tym przvpadion, mowi, #e cheiat dyskutowac z erkami, wige w ]ﬂkﬂ skorze
minute), by potem is¢ do jaskini (powiem. #e jestesmy ograniczeni co do ruchu owych postaci, [le‘[B:I]]}"Z L
sciesky, 7 ktdrej nie mozna zhoczyc|), aby zabic pelzacza (w | minuig) i.. to tyle. w temacie g:mlial.;;ste
podobnie. Lacznie, w skorze Lestera bylem 4 minuty, a w skérze Gorna 5 minut. Mialo byé fajnie. a

ksig/niczke. Rownie dobrze tej misji mogloby nie by¢, poniewa praeciwnicy nie widzy ksigzniczki, ai_l:flm
nas, gdy 7a bardro jej ucickniemy, Ostatecznic. po zdobyciu pieczeci udajemy sie do podziemi wulkanu,
szkicletaw, trolli i opetanych ludei, aby na koncu stanaé oko w oko # Arcy demonem, ktdry ... jest bard
Jedynie jego (crar) preywolywanic shugi, zadawalo mi obrazenia. On sam tego mie potrafil Mialem .
Xeshg, Ta sama (akivka, nawel podobna sceneria (fyle, 7o tu wulkan, a w podsiawee luduﬁ':._tfi.mmk}f? [
si¢ zapisuje (nic wicm po co.. .} i widaAmy outre, kidre jest PRAWDM zakonczeniem podstawki .
Speclbound, of #hy. J

Pamigtacic jak tworcy obiceali, ze pozwoly uzywad precdmiotow np, kowadia i na nim kuc? Powiem, 2¢ fu jest (o sar
podstawee, mosese weywad, lece bez zadnych  konsckwencji”, Nadal mokese kud i wytwarzié mikstury bedae po s2yie
Znowu miato byt dobrec, a wysido jak rawszc,

Pricz nowych bestii (kidryeh jest jak na lekarsiwo), nowych terendw, nowych postaci orar nowej fabuty, nic
ceym dodatek romitby si¢ od podstawki. Te same bronie, zbroje, umnigjginosci itd. Nawet lokacjc 2 podstawki fut
Sprytem udato mi si¢ wejsé do Thorniany, kidra nie zostata wycieta 2 gry (o samo co w przypadku podstawk
lecz niedostepne). Wspomnialem o nowych postaciach. Otd: spotvkamy tutaj Thorusa (na kilka minut w re
Lee z Hagenem- rownier na kilka minut, aby ci podsuneli nam wskazdwke, Xardas musiat by¢ obecny, Nawci_]mm
kilka sekund. zeby powiedzie¢ nam, aby$my pokonali Arcy Demona. Dodatkowo pojawiaj sie postacie drugoplanow
corlka Ethoma), ale nie wnoszg do fabudy nic poza tvm, #e musimy je uratowac. o

Nalezy wspomnied o najwazniejszym. a mianowicie o diugesci dodatku. Wszedzie piszg. ke zapewnia si¢ min. 8-10 godzin

rozgrywki. Ja grajac na najwyzszym poziomie trudnosci . Gothic™ oraz zagladajac w ka:f_dy zakatek. ukoniczylem grg qilaldadm
godziny i 1 minutg!! 2 godziny grania za 60 zlotych?!

Zeby nie by¢ golostowny. daje screen z autosave'u po pokonaniu demona.

(AUTOSAVE)'Argaan
The demon’
25.10.2011, 21:41, 2:01 hrs played - Level 33

Z ciekawosci sprobowaltem zagraé na najnizszym poziomie trudnosei i gra Zijela mi godzing i 29 minut. Je
wyborze poziomu "okrucienstwa” to fakt, ze przeciwnicy maja wigcej Zycia. i i

Podsumowujgc : dodatek jest bublem (cos jak Zmierzch Bogow). Jest plamg na fodzgcej si¢ marce Arcania. "‘ijﬂlﬁ:mn nikomu
rakupn wspomnianego dodatku. Dla zagorzatych fimdw podstawki, moze stanowic kilka chwil . previemmosei™. Innym admdzam.

Najlepiej rzymaé sig od niego z daleka, Dla tej gry, najlepiej byloby gdvby zostata w tym magazynie. I'n'ftlrﬁﬂllﬁr kandydat na aliit
roku 2011,
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Polscy dubbingowcy serii

1 ottihic:
:f

-t g

t Jacek Mikotajczak - Bezimiennny

Czyli innymi stowy nasz Bezimienny. Crlowick, kidry potrafit wezud si¢ w role Wybawcy w calej serii Gothic.
Crzlowick, ktory swoim glosem nie nudzit i nie odpychat, a prace swa wykonywat z pewnym dystansem, lecz
réwnies- duzg starannoéeig. Jednak nie dubbing w Gothic 'n przyniost mu popularmode. Znany migdry innymi ze
swojezo charakterystycznego niskiego glosu, Jacek podktadal dialogi rowniez w naszej rodzimej produkcji
~Wiedzmin", kreujgc jednego z glownych przeciwnikow Geralta- czyli Azara Javeda, W [ntemecie pojawialy sig
wpisy ..Bezimienny wystepuje w Wiediminie!”. No cdz, slawa. Dubbingowal réwnie# w innych popularnych
grach, m.in. Mass Effect. Mass Effect 2, Dragon Age, Fallout 3, czy chociazby w Starcraft 2. Ciekawostka -
Gothic nie byl pierwszy grg. w ktorej slyszymy jego glos. Byl to Knights and Merchants: The Shattered
Kingdom. Jednak nikt go z tej produkcji nie pamigta. Wrocmy do serii Gothic. Glosy niezadowolenia polskich
fandw, mowily o zhym dubbingu w samodzielnym dodatku Gothic 3 ; Zmierzch Bogdw. W tvmze, Mikolajczyk
nie mowil jak znany nam Bezimienny, lecz jak bufon, wywvzszajacy sie wobec innveh postaci. Brakowalo tam
zartoblivych docinkow i spokojnego glosu znanggo 7 poprzednich cresci. Nie samym dubbingiem czlowiek
7yje. Jacek gra rownied w roznych serialach, np. Barwy Szczescia- jako Rafar Gordon, czy Czas Honoru- jako
doktor Otto Kurchner, Podklada rownier glos w serialach animowanych i obcojezycenych filmach fabulamych

Oproce Bezimicnnego innymi charakterystycanymi postaciami dla serii, byli previaciele glownego bohatera,
czyli zlodzic) Dicgo, sekeiarz Lester, mag Milten, najemnik Gomn oraz jego #najomi, ktorey (e? zostali
zapamigtani preez fandw, jak stradnik Thoms, peneral Lee, nekromanta Xardas oraz nowy bohater nadchodzgeg)
scril Arcania — Bezimicnny pastuch,

: Tomasz Marzecki - Xmas W

W serii Gothic mmany jako nekromanta Xardas. Osoba, ktdra swoim ghosem prowadzita nas przez
wszvsthkie czesci, petnije role naszego mentora. Gruby, 4 zarazem stonowany glos dubbingu
starszego pana, dodatkowo wrbogacal klimat w grze- wykonany starannie 1 # sercem. Jednak
najbardziej znany jest z ghosu uzycronem Wolverine owi z X-men ow, w filmie i w grze
komputerowe]. Odznaczony Zlotym Krzyzem Zashagi w 2001 roku (czyli w roku premiery Gothic’a |
). Bral udzial w tworzenin rodzimej produkcji ., Wied#smin™, jako gléwny narrator, ktory wprowadzat
nas w ogre, Obeeny jest takze w kontynuacji, tym razem w roli przywodey Veandw. Preferuje on
ghownie narracje w grach wideo oraz dubbingowanie negatywnych charakterdw, jak np. Preywodea
kosmitow w Kosmicznym Mecmn. Swajg kariere rozpoczat m.in. w Polskim Radin oraz TVPL. Pan
Tomasz nie tylko dubbingowal gry wideo. Swaj glos uzvezal rdwnicz w wielu anglojervesnych
serialach animowanych. Ciekawostla — pierwsey raz mozna bylo ushyszeé go jako narrator w
Piotrusin Panu » 1954 roku- mial wiedy zaledwie kilkanascie lal. Wracajae do Gothie’a, Mareecki nie
tylko podkiadal glos Xardasowi, uryesylt go rownics m.in. Saturasowl . Corristo, Cordowi oraz
Riordianews, w kidrych 1o rolach réwnies byl Swietivm odiworcy.

Jacek Kopcezynski- generat Lee

-t v,

Zuany fanom w roli najnowszego (Arcania ; Gothic IV) Besdmiennepgo, wezesniej General
Lee, Osoba, kiora swoim tembrem i modulacja, jest w stanie wywolac respekt. Maksymalne
wezncie sig w role, poewolilo mu odwzorowad posiac generata. Jest o kolejny crlowiek,
ktory uzyczyl ghosu w Wiedaminie oraz Wiedsmin 2, jako bard Jaskier, Ustyszed mosna go
rownies, podkladajgcego glos jednej z postaci w serli bajek oraz Glmach Scooby Doo jako
Fred. Wystepuje tez, muin, jako fotogeal Artur Kaczmarek w serialu BrzydUla. Jest znanym
dubbingowcemn, a lista flmdéw i gier, przy Kibrych pracowal, jest dhuga . Wymiefimy tu
chocby np. serial animowany ,Ach, ten Andy!™, gdzie podklada glos pod gléwnego
bohatera. Wracajac do Gothic’a, dubbingowal wigkszodc neutralnych NPC'dw we
wszvstkich czesciach serii.




t Adam Bauman - Diego

Po eakoncreniu inira Gothic wita nas Dicgo, kioremu glosu pweyveeyt Adam Banman,
Tczo plos wprowadzil nas w picrwsec minuty gry informugge nas, o zasadach i
sagrodeniach panujgeych w Gomicee) Dolinic, Naleixy do dubbingowedw, kiorey
weyeeali plosow w Wicdrminice orae kontynuacji. Wystgpil w roli krola Foliesia, Jest
ngnyvim akiorem (eatralnym, obeenym na scenie jui od ponad 20 1at, Wiy ceasie,
dobyl 4 specjalne wyrdimienia oraz mein, nagrode na X1 Opolskich Konfrongacjach
Teatraloyeh, «a role Kordiang. Modna 2o 2obaceyé np. w serialu Pensjomal pod Bz,
Jako Bysick, W serii Gothic mosemy go jeszese ushyszed, mon, jako Miliena 1 Lestera w
lreecie] cegscl.

Wracajac do Millena- posiad ta, nie miata swojego stalego dubbingowca. W kakdej
czesel inny aktor uweyczal mu glosu, preez co postad tracita na spojnodei. Kio wystepowal
w roli Miltena?

t Pawet Iwanicki -Milten (G1) ﬁ 1

Uzyczal plosu Miltenowi w pierwszej cegsci oraz Lesterowi w drugig
cresci, Miestely, nie wiele go shyseymy. Jest tylko akiorem na goscinnych
wysigpach, kiory dubbinguje drugorzedne postacic w grach wideo oraz
scrialach, Mimo wsezysiko odcisng! piging na klimacie, w picraszgj
capsci- canlo sie respekt roemawiajge » Magami, W oserii Gothic uiyceal
glosu druporscdnym postaciom, np, kupeom: Abuyin, cey Lufcro.

t Jarostaw Boberek - Milten (G2) W

Znany jako , mistrz dubbingu”, wroli posterunkowepo » | Rodeiny Zastepeee]”, cay kedl Julian, Najwicksza stawe
preyniosta mu rola Kaczora Donalda w polskiej wersji. Natomiast w serii Gothic dubbingowat on prawie wszysikie
postacie drugoplanowe. Zdareylo sie te zagrad jedna = gldwnych postaci, a mianowicie Miliena. Co tu duro méwid,
profesjonalizm przez duze P. Charakiervzowat sie milym glosem, ktdrym (w roli Miltena) potrafil zmotywowaé gracza
do podejmowania rozsadnych (whasciwyeh) decyzji. Zagral Yarpena Zigrina w obu czedciach Wiedémina. Jego dorobek
dubbingowy jest zbvt bogaty, aby polusié sie o wymienienie wszystkich jego rol. Dodam jeszeze tylko, 2e bral udzial w
pierwszym polskim filmie 3D 1920 : Bitwa Warszawska”, w roli utana Paprocha.

Andrzej Blumenfeld- Milten (G4) W

Znacie Hagrida z Harrego Potiera? To on podkiadal mu glos w polskiej
wersji. Kolejny cztowiek, kiory zostal odenaczony Ziotym Kreyeem Zastugi,
Jego dubbing w Arcanii przeszed! bez echa. A kogo tam dubbingowal?
Whasnie Miltena, Wybor nie byt idealny. Ta rola wvbitnie do niego nie
pasowala.

Wezesniej wspominatem o Lesterze. W 1L i 111 czesci, podkladaty mu glosy
dwie zupelnie rézne osoby, natomiast w 1 i IV czesci, glos podkladal




Polscy dubbingowcy serii

Pawel Szezesny - Lester (G1)(G4)

MNasz Lester. Jednak popularnosc preymost mu dubbing w Wiedzminie oraz w
kontvnuacji. Uzvezyt glosu Zoltanowi Chivayvowi. Wywigzal sie 7 tamtej roli
idealnie, podobnie bylo w przypadku Lestera. Chwiejny glos, niezdecydowanego
czlowieka. Wystgpowal goscinnie w wielu polskich serialach, m.in. 13
posterungk 2. Podkiadal glos w wigkszosci serialow animowanych, jak np.
Johnny Bravo. W serii Gothic uzyczal réwnie# glosu drugoplanowym
bohaterom, co wyszlo catkiem niezle.

Thorus | Gorn, Dwaj edwieczni wrogowie- rowniez oni nie mieli swojego
stalego dubbingowea. Lecs w tym preypadku obydwom postaciom slosu
wryczata jedna osoba na kazda cresc.

Przemyslaw Nikiel ( Gorn i Thorus)(G1Thorus g
(G3&G3:ZB) ) W

Dubbingowiec z maltym dodwiadczeniem, jednak wszedzie modemy ustyszed
jego ghos. Gdzie? Jest on narratorem w serialach kryminalnych takich jak,
W11, czy Detektywi. W pierwszej czesci serii Gothic wrvezal glosu dwom
zacieklym wrogom : Gornomi i Thorusowd, a w trzecie) czescl tylko
Thorusowi. Wywiazal sig ze swej roli znakomicie. Kldtnia z samym soba jest
cZyms, co nie wszyscy potrafia zrobic. Jak jur wspomnialem jest narratorem,
ale i lektorem w TVP2. Wspdlpracuje rownie? z Radiem Zet. Nic wigeej nie
mozna o nim powiedzie¢, procz fakm, 2e dubbingowal jeszere w serii
Warcraft, jako gldwny narrator. Widac narracja mu wychodzi. Mo@na
spokojnie sluchaé jego glosu, bez negatywnych oderng.

Piotr Bak ( Gorn & Thorus (G2)

+ ¥ Ty

Koleiny dubbingowiec = mabym doswiadezeniem, Gra w serialach
Na wspalnej (Blazej Kalicki) oraz M jak Mitosc (Wspdinik
Jaroszego). W dmigiej czgsci serii Gothic, uzyczat ghosu dwim
Fwasnionym stromom, 8 mianowicie Gomowi 1 Thomsowi. Jak pan
Nikiel i om wywigzal sig ze swej roli snakomicie. Jednak ich
wrajemna nienawisé (Gom-Thors) zostata w te] cresci mocno
niwelowana. Nie wphynelo o negatywnie na odbidr. Dodatkowo
uwiyeryl glosu w gree Wiedszmin, wickszosci postaci
drugoplanowych.

Mirostaw Zbrojewicz- Gom (G3&G3:ZB), Gorn (G4)

+*

Od 2 cegsici do najnowsee]. podkladal glos pod naszego | pakera”, cayli Gomna.
Moina by reece: odpowicdni celowick na odpowiednim miejscu. Swoim glosem
potrafi budzi¢ respeki, co idealnie pasuje do dubbingowanej preez niego postaci.
Moina go réwniez ushyszed jako glownego preeciwnika Geralia w Wiediminie 2,
a dokladnie uiycevl glosu Letho. Uczestniczyt w wielu dubbingach gier i filmdw,

' r . 5 : |
Jako aktor gral zazwyczaj pakerdw, ochroniarzy mafieséw, np. pangstera ‘
Waledzia” w E=me?. Glos 2 czedci na czesc, byl moim zdaniem- coraz porszy, lecz L‘l_
nadal utrzymywat klimat. . i
4
#

pozyiywnie na budowanie klimatu. Trafiaty si¢ preypadki, w ktdrych glosy byly porzej dobrane do postaci. ale dato sig
przetkngd ten fakt. Oceywiscie, nie s3 (o wszyvscy artysci, ktorey uiryvezali swoich glosdw w Gothic'u. Bylo ich duio
wigcei, lecz my skupilismy sig na tych istommigjszych. g Z]:{ Elﬂtﬂﬂ3

Jak wida¢, w wickszosci, akiorzy zatrudnieni prey serii Gothic, udéwigneli cigiar odpowiedzialnosci i wplyvneli { ‘}%




Mate co niece 0 historii Piranha Bﬂﬂ:&i, cz. I

W pienwsze] polowie pazdziernika Anno Domini 1997 wydarzyto sie cos, co wphyneto nia pokolenia fandw RPG. Dokhadny dzien
powstania Piranha Bytes jest dla mnie trudny do okreslenia, poniewaz na wszystkich stronach, ktore odwiedzitem padaty inne
daty, Na jednej, za dzien zatozemie studia Piranha Bytes urnaje sie dzief 1 pazdziemika, na inngj 10, 4 na jeszeze inngj, tym dniem
Jest 12 drien paddriemnika. Tak cry siak, ktéregod picknego dmia ezterech udzi, ktorry nmiedawno opuscili swego pracodiaweg-
Greenwond Entertainment, postanowils ziczné prace na swoj rachunek. Tak oto powstato stodio Piranha Bytes. Cerernascie lat
po#nig), studio to jest jedmynn 7 najwaimiejszych 1 najlepsryeh tworcdw gier RPG na rynku. Ale wsiaystko po kolei

Mike Hoge, Alex Britggemann, Tom Putzki, Stefan Nyul — narwiska erterech ojedw-zaloryeieli Piranha Bytes.

"9q°

Dzisiaj w PB pracuje tylko Mike Hoge, Oprocz nich, w momencie zaktadania firmy w zespole byvlo trzech studentow - Dieter Hildebrandt, UIF
Wohlers i Speckels Bert- oni jednak nig wnosili Zgdnyeh pienigdzy do studia, wige mozna ich traktowaé jak zayklveh pracownikow,

Oczywiscic w poczgikowej faxie drialalnodci studia oproce zatoiycieli byli 1k
inni — prozramisci, animatorzy itd. Wedlug réenych irddet, Piranha Byies w
koficdwee XX wiekue zatrudniala od 8 do 14 osob. Jednak w _godzinach szceviu™
nad projektzim pracowato nawet 40 fudzd, ale wiekszosé 2 nich to tak zwani
freelancerzy, czyli pracownicy nieetatowi. Najwazniejszymi osobami, ktdre
pracowaky w niemieckiej firmie sq: kompozytor Kai Rosenbranz, modelator 3D
Horst Dworczak, grafik Michael Hoge, Bjom Pankratz zajmujicy sig tworzeniem
historii #ry oraz Swiata 1 odpowiedziany za fabube Stefun Kalveram oniz, chyba
najwaEmieisza w tym momencie postad, dyrektor Michael Rilve,

"

Krotke po nich do sespotu dolgceyla grupka programistow. Jednak nic
zabawili oni dfugo w PB, poniewaz preeniesli sig do innej frmy, do
projekiu, Ktory mial pewne linanse oraz wydaweg. Naswiska tych osob
nie sg znane. Wracajac do ojcdw-zalozycieli. Cala cowdrka znala sig jus
od lal « pracy w innej niemieckiej firmic — Greenwood Entertainment,
#nanegj glownie na rodzimym rynku 2 serii gier Der Planer i Ran Trainer
oraz kilku pojedynczych produkcii. Pomyst na gre BPG paletal sig w
glowach Niemcdw ju na dhugi czas przed odejsciem z GE i zalozeniem
whasnego studia. Konkretne powody, dla ktdrvch zdecvdowali sig
opuscié swego pracodawee nie s3 #nane i mozna sie ich jedynie
domyilaé, Byvé moze popadli w konflikt z zarzgdem Greenwood
Entertainment. Byé moze nie uzyskali zgody na stworzenie whsnego
projektu, a moze byé i tak, Ze po prostu cheieli speié swoje marzenia o
wihasnym studio,

Siedzibg nowo powstatej fimmy bwl, 1 jest do tej pory Essen- male
mizgsteczke w Zagtebin Rubry, Poczgtki, jak mozna sie domysled, byvhy
niehatwe, Kilku Iudz z niewielkim doswiadczeniem i jeszcze mnigjszym
zapleczem finansowym, Mimao tego, w glowach tej cewdrki rozwijaka sig
mysl o stworzeniu gry wzorowinej na serii Ultima, Gry, latdra za killa
lar bedzie znana pod nazwy Gothic.




Mate co niece 0 historii Piranha B»ytf.s, cz. I

Problemy finansowe raczkujaceszo Piranha Bytes byty widoczne golym okiem. Brak wydawey, sponsordw, czy duzezo kapitatu
poczatkowego, od samego poczatku stawial prevsziosé dopiero co powstake] firmy pod znakiem zapvtania, Jednalk, jak mdwiyg w
wywiadach Mike Hoge i Stefan Nyul, pienigdze na dalsze prace dostawah od rodziny, znajomych, czy inmych madych firm w formie
pozvezek, Konkreme pienigdze zostaly wplacone na konto PB dopiero wraz 7 podpisaniem vmowy 7 wydawcy Phenomedia AG.
Prezentacje, 7 ktorymi preedstawiciele PB jezdzili od wydawey do wydawey staby, we ich oceny, na wysokim poziomie, mimo to
poszukiwania wydawnictwa zajely duzo czasn, Zadna firma nie cheiaka sie podjaé ryzvka, jakie semowilo finansowanie studia, ktore
dopiere zaczeto prace i nie ma na swoim koncie ukonczonego Zadnego projekin,

W Niemczech Gothic 1 swaojg premiera mial 15 marca 2001 roku, w USA 23 histopada, a w Polsce 28 marca nastepnego roku.
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Kolejna cresc. Gothic 2 zostal wydany preez JoWooD Productions 29 listopada 2002 roku, a dodatek Noc
Kruka 22 sierpnia 2003, Polscy fani serii, na dodatek do drugiej czesci sagi musieli cxekac ar do roku 2005,
a doktadnie do 20 styeenia tego roku, Gothie 3 ujrzal swiatlo dzienne w Polsce 3 listopada 2006 roku
Dodatek do Gothic 3 stworzony #ostal preez Trine Games Studio, ponicwsz Piranha Byles popadla w
konflikt # wydawey, firmg JoWooD Productions. Kolgjng gra, kiorg studio wyprodukowsato, byl cRPG Risen
oraz konlynuacjs Risen 2, kidra juz nicdhigo bed-ie dosigpna na rynku,

Nowyin wydawes studia zostala finma Deep Silver, 2 siedeaiby w angiclskim Basingsiok, kiora jest oddeiatem
micmicckic] finny Koch Media, Picrwsae wspilne d-icto ych dwoch firm 1o wydang w 2009 roku gra Riscn.
Druga cegse sagi rownicr bedeie wydana preee Deep Silver i malo prawdopodobne jest, aby kolgjne pry byly

wydawane przez JoWooD. .
I.L 1
Plotka niesie, »e kolejna czgéé sagi Gothic, o ile w ogdle - : r !
powstanie, stworzg Piranie z Essen. Ale zaden pracownik fifmy o !
nie pisnal nawet stdwka na temat ewentualnej kontynuacji serii.

ktdra miala byé w zamysle trylogia... -
Przez 14 lat funkcjonowania firmy, praewingto si¢ przez nig a
mndstwe ludzi. We informaciji, krdre udalo mi sig znalezé w “ ] "% v
internecie. na koniec roku 2008 w Piranha Bytes bylo s 9 L
zatudnionych 22 pracownikdw na pelny etat. i 5 [
i
Piranha Bytes ma dlugg historig, ktdrej spisanie zajefoby
mndstwo stron. To o mozecie przeczytas mtaj, jest
streszczeniem najwazniejszych informagji o studio. W kolejnych
odstonach naszego Magazynu wezmiemy na warsztat gry, ktoreg
wyszhy 7 rgk Piranii h

Baal Isidro
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Gothic ii.t;il z 5'0 zerg, Ry,

ﬂ 8 |

Kiedy 10 lat temu nieznane niemieckie studio stwor?y{*o Ciothica, nikt nie spodziewal sig, ze gra ta "
zdobedzie rzesze fanow na calym swiecie. Zdawaloby si po swietnym poczatku moglo by¢ juz tylko
lepiej. Niestety, zycie jak zwykle zweryfikowalo wsﬁﬁu ﬁ any 1 obecnie marka Gothic powoli wypada

igwielkiego stud
o E&ﬂﬂlm
Po nawiazaniu wspnfpra v Z cenionym za nasza wschodnig

gra ujrzala swiatlo dzienne w 2001 roku i o
W}rznaczajacym nowe ramy dla gatunku rpg

y graczy zachwycalo sig niezwykla j
&ﬁw z ktorymi przyszio nam sig z

a Bﬂes%&g w roku 1996 rozpoczelo prace nad

ica (i nie tyiMwelﬂperem JoWood,
vé produkiem niezwykle ifinowacyjnym,

na tamte czasy grafika, zlozonoscia $wiata |
!\gimc- sporej ilosci bleddw, gra zostala
wyle

szystkim za niezwykly klimat wpm t ng z ekranu oraz pelng zwrotow
- akqi 1 wciagajaca fabule, -
‘.

Mnostwo przychylnych recenzji i tysigce sprzedanych egzemplarzy niewatpliwie zachecily tworcéw do
dalszej pracy - i tak oto po niespelna dwoch latach ukazal si¢ Gothic II, a krotko potem Noc Kruka, ktdre
ponownie okazywaly sig hitami.

F‘iranh!l:p_‘ran::t:-‘-‘.ﬂ.rah&:-'affr pocie cgota i niesiona kolejnymi sukcesami, w roku 2006 stworzylta Gothic 111,
ktory mial by¢ knlénym kamieniem milowym dla serii.
. 3

atll z nie _1e:rp11w-:)§c1a wyczekiwali na premiere gry 1 mieli wobec niej wielkie oczekiwania.
rozchodzila sic jak $wieze buleczki — 500 tysigey sprzedanych egzemplarzy w przeciagu pdl
siebie. Dodatkowo biorac pod uwage stopien spiracenia rynku, smiato mozna

; 46 T3 ygod Bezimiennego siggneto okoto miliona graczy.

e

Niestety, pomimo nie najgorszej grywalnoéei, wielu ﬂmnw bardzu s:g zamadhfr Wraz z ﬂ]bl‘Z}"m.lm
swiatem, ktory moglismy swobodnie eksplomwm przy szla masa bledow, skutecznie uprzy :
ro7gryw ke. -
Mimo, iz gra nie byla liniowa, czesto dalo si¢ odczuc z‘rm;emﬁl lrytm:'
pojedynke miasta z.ta&_glkﬂ.w zostawalo sie rozszarpywanym pir2

Gra mewmplm'le pozostawiald, wiele do zyczenia i ndpe
graczy, aczkolwiek hxstﬂn&“ﬂa& gy e wiele stabsze, Na

W pewnym momencie Puﬁ:ﬁ‘ﬁﬁj@es iJow dﬂs -i niosku, d7y nimi nie jest
 wystarczajgeo owocna i w dosé napietej a = iku pewnych

zawirowan prawnych, lub tez dnbrej woll oW, prawa dn, serii 1 a Pirame zajely

$i¢ tworzeniem o0so € g% L L M tym zamieszaniu

i Na pierwszy rzut oka vﬁﬂﬂé k
lepiej. JoWood lezy w tej ¢

chwili 6 st::bp pod ziemia, a Rybki w 11a|Iepsz¢ baw:lg sie w piratow. Arr!!

Pierwszym gwozdziem do trumny, bylo dla JoWood wydanie dodatku do Gnthic II.




Gothic ; Od zera do zera \

W tym celu. znalezli cieszace sie lokalna (i to bardziej mikro, niz makro) stawa indyjskie St

dip Trine
Games.
Sprawialo to troche wrazenie, jakby der Chef JoWoodu $pisal na kartce wszystkie s
wybierat na chybit trafil, no ale ¢oz - Lesne Dziadki postanowi hmdumm E;z&sf;,

tez kiedys staitowaia zgra

Tak wigc chlopaki usiedli, wydumali kosmiczny. scenariusf wziel

Spojrzeli na swoj twor i pomysleli: ,

Niestety — lipy byi'u tyle, ze z powodzeniem mozna E:}r ma ogrze cale Essen

Fala krytyki przelala si¢ przez JoWood, nie pozostawiajac na nim sughej nitki - Zmle '

b sie totalng porazka, ktora pobijata kolejne rekordy najnizszych ocen w historii seri.

( Nie bez kozery, gracze nadali temu tworo lwlasn;-, pﬂdt}rtu?c Zmierzch Bugow™.

dusr przeszli samych siebie i podziurawili do gganic mozliwoscei cos, co juz przed ichi mg

powadzeniem nfogloby zastapi¢ kawalek ementaleta. sprawiajac tym samym, ze gr

! : niegrywana. :

i wzmagaja dzikie thumaczenia i przeprosiny JoWood, za wydanigts

iers fednak sig skonczylo, bo jakos nikt nie kwapil si¢ do naprawie

akiedy ukazal sie fanowski patch, wiele osob zdecydowalo sig siggnac po
Zmierzch Bogow.

dyjska przygod; ski czyla sig dla wydawcy dos¢ mefortunnie, totez przy planowanin kolejnej czesci,

- zdecydowali si¢ na wspolprace ze studiem blizszym naszym szerokosciom geo gn{u;{znym
Spellbound niewatpliwie byt wyborem o klase lepszym niz Trine Games, aczkolwiek kilka tytutow, ktore
Niemcy mieli na swoim koncie, rowniez nie powalalo na kolana.

Tak czy siak, prace ruszyly pelna parg i juz dwa lata po ukazaniu sie Zmierzchu Bogdw, na swiat
przyszlo kolejne i jak sig pozniej okazalo, ostainie dziecko JoWoed.

Mimo, iz tworcy uparcie twierdza, ze Arcania jest kontynuacja serii, to gra w zasadzie z Guhaicem zbyt
wiele wspdlnego nie ma. Poza paroma bohaterami 1 olbrzymia liczbg bledow, jest zupelnie innvm
produktem, ktory mial za zadanie sprzedacd sie jak najlepiej, jak najmniejszym kosztem, dzieki dobrej

marce. 2
Niestety, jak zwykle plany zostaly brutalnie rozbite o sciane rzeczywistosci. Arcania nie rozeszla sie tak
dobrze jak cheialby JoWood i nie byla w stanie splaci¢ wszystkich dlugdw wydawcy. Oslatnig deska
ratunku mial si¢ okazac dodatek, ktérego jednak nie zdazyli wydaé, bo krotko przedtem splajtowali.

I tak oto wspaniata historia zapoczatkowana przeszlo 15 lat temu, chyli si¢ ku koncowi 1 bynajmniej nic
nie wskazuje na to, aby miata zakonczy¢ sig happy endem. Lata swietnosci Gothica przemingty
bezpowrotnie. Czemu tak sie stalo? Mozna by wymienia¢ mase powodow. Moim zdaniem jest to
najzwyklejsze w swiecie zmeczenie materialu, kiorego wystarczylo na wydanie trzech bardzo dobrych
gier, po ktérych powinno sie zamknaé serie. Jak zwykle jednak gore nad idea wziely pienigdze i ludzka
pazernosé- petrafiaca zniszezy¢ wszystko.

Mimo wszvstko, jak zwyklo sie mowic w takich chwilach - warto pamietac tylko te najlepsze momenty,




Oficjalne dodatki - sukcesy czy porazki?

Dodatki, bedace uzupclm-:mcm istnigjace] gry, maja za zadanie pusmc ¢ 1 wrbogacic podstawowa u.crsj@ a takze

rzychody wydawcy. Najczescie] zawieraja nowe obszary, watki fabularne, jak rowniez

763 hohatera kaaxmstkq jest, iz za pierwszy dodatek do gry komputerowe] uwaza sie
Missions”, wydany w 1991, Od tamtej pory, cznic kazda produkeja cieszaca

posiada jeden lub kilka dodatkow.

sadze Gﬁﬂ}]c byt "Gothic 2 Noc Kmka" Wydany w Polsce W 2005 roku,

ﬁ“’i’m nowe lﬁb%ﬁs IEt"kl arkendaru, gdzie muzemy zmedzac
fow, a takse bagna podobne do tychz pie gﬂ;% Nié nialey pomijaé nowych, gmm‘}'eh*
Wiasty Sciemrujad Gf’ﬁna hmﬁ-fabulama takze70 onao ez '

/

grocié uvwage na ekawipunck, W grze pojawiaja si¢ nowe zbrojeull
fuftke)ami amuletom. Gratika, w zwiazku z dodatkiem- nie ulegla 1
80 Mmsi

WIS ywa, W :%wn:ma fanow panuje ﬂpiﬂia Iz Gﬁthtc 2 WIaz 7 dudatklf:m jcst najlcpsza cmsclg&gl ,z
2880 mozna WMO@W ac, ze dodatek ten jest ﬁﬂzapﬁeuzalﬂg‘in sukcesem Piranhy Bytes.

0 INacze) spraw};:ugajq sig z rozszerzeniem do trzecie) czgsel, nazwanym "Gothic 3: Zmierzch Bogow: _

: , datck Jr-::atﬁEu.'no-&'z‘ni':]naa hezpoﬁmdmakﬂntmuaqa poczynafi bohafer&z t[‘mch GB@SCI Ewnlenmc}f sem hino BT

"kIJdu Naprzecm chordom bledow wys 1 Team, ktory

ronaiem JoWood Entertaiment AG wydal Patch 2.0, zwat ¢ ez Edye: Rozsze rmnq Dzigki uaktualnieniu,
. w:gkszgseh%qdnw zostala wyeliminowana z gry. Dadalkawcr prawmnc Jakasc graliki i zoptymalizowano silnik.
Niestety Patch zostal wydany bez zadnej kampann !‘Ek|ﬂ]l‘],§'hf;l:ji m wwéfé]x Eipku‘nnyznaj pizez co wielu

-_graczy M}}ﬂl nie wie 0 jego Istnieniu. PRI
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Codo “@“Tr ch lokacji wrzgledem Gothica 3- nie zmienifo 51(: nic. M&zem:.r pmmmrzaé jedynic Myrtang. Nordmar
1 Varant zostaly oddzielone niedyskretnymi niewidzialnymi be
W wypadku "Zmigrzehu Bogow", mozna jednak $i W U
sciezks ukoficzon trzeeia €zgs¢ sagi, powraca 7 ni ) wymiar, aby Znow ws _,-” el an} dmm},
przez okrutnych orkdw. Wﬂ{ﬂiek‘jeﬂu przemys ny@dﬁa 1, zostaje na koficu gry k

- prowadzi¢ swoj kraj ku lepsze] prayszlosei. 2T
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Na temat ekwipunku wiadomo, ze
niespotykane dotychczas potwory
samo jak "Zmierzch Bogow", jest _ i
"Upadek Setarifl” w serwisie gry- on ile zostal 0. Pod- 2
jednak trzeba wziaé, ze glosowato to 200 os0b. Vil powodu braku olsk;vaj léka113ﬂﬁ] i y
pnpuiamﬂéé dodatku w naszym kraju 20 niska.,

Tak wiec podsumowujac- 2 pewnnéc' ces I z.na uzna¢ dodatek "Gothic 2: Noc Kn;ka‘iﬂ'-
Zmierzch Bogow niestety, ze wzgleduna og nm}* $piech, nie spelnil oczekiwan odbiorcow, :
jego pmencjal zostat zmarnowany. Wprawdzie wyszedt Patch 2.0 ehmmgjacy W Znacznym staprm
bledy, lecz nic zostal on nalezycie o 0y szechniony. "Upadek Setariff* na ‘natom 1ast, zapowiada si¢ 4
calkiem przyz;ﬁmgl,e Prawdopodobnie bedzie przypnmmal’bhrglzc wersj¢ podstawowa. Fabula i
lokacje wydaja sie ];Sw interesujace. zym problemem, tgk samo jak w "Zmierzchu _
Bngnw“, sqmcstetyduze ilosci bh; icc, poczekajmy cierpliwie na spolszczenie i patch,
ktore miejmy nadnelg kiedys W‘ﬂ d ' {A%\
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Kalendarium

Gothic

Dawniej:

12 pazdziernika 1997
W Essen w Niemczech, powstaje studio Piranha Bytes - tworey m.in.. serii Gothic, oraz Risen.

13 pazdziernika 2006
Gothic 3 zostaje wydany przez JoWooD Entertainment AG.

3 listopada 2006
Gaothic 3 zostaje wydany w Polsce - w pelni zlokalizowany - przez CD Projekt.

2 pazdziernika 2009
Wydano gre studia Piranha Bytes. pt. Risen, w Europie oraz USA - wydawca zostal Deep Silver oddzial koncernu
Koch Media.

0 pazdziernika 2009 Gra Risen zostaje wydana w Polsce przez Cenega Poland, zlokalizowano tylko napisy.

12 pazdziernika 2010
JoWooD wydaje gre studia Spellbound Entertainment AG - Arcania: Gothic 4.

15 pazdziernika 2010
CD Projekt wydajg w pelm zlokalizowana gr¢ Arcania: Gothic 4 w Polsce.

19 pazdziernika 2010
Gra Arcania: Gothic 4 zostaje wydana w USA - wersja amerykanska rozni sie nieznacznie od europejskic).
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Kalendarium Gothic

Dzisiaj:
12 wrzesnia 2011

Pojawia sie polska wersja niecoficjalnego patcha 1.20 dla Risen. Twércami sg PowerGamer oraz
World of Risen. Inicjatorem oraz twérca instalatora polskiej wersji jest RobeN - konsul CD Projekt.

21 wrzesnia 2011

Na oficjalnej stronie Risen 2: Dark Waters 2 w Rosji - risen2.ru zostaje zaprezentowane gtéwne menu
ww. produkcji.

-
22 wrze$nia 2011 '
Arcania: Fall of Setarrif pojawia sie w ofercie Amazon.de. Premiera zapowiedziana na 25 pazdziernika,
tworcami ciggle studio Spellbound, a wydawca Nordic Games GmbH ktére przejeto JoWooD
Entertainment AG
20 wrzesnia - 5 pazdziernika 2011
Otrzymujemy wiele materiatéw z dodatku do Arcania: Gothic 4
5 pazdziernika 2011
Otrzymujemy wymagania sprzetowe Fall of Setarrif - sg takie same jak w "podstawce” ; p
6 - 9 pazdziernika 2011
Trwaja targi Igromir 2011 w Rosji - mozna podczas nich pograc w grywalng wersje Risen 2: Dark Waters
8 pazdziernika 2011 :
Serwis Gmbox.ru prezentuje wrazenia z pokazu Risen 2, redaktor cieplo wypowiada sie o grze.
12 - 18 pazdziernika il

. Otrzymujemy nowe materiaty, zwigzane z samodzielnym dodatkiem do Arcania: Gothic 4. |

|

. 18 pazdziernika 2011 '

* Sascha Henrichs grafik 3D zajmujacy sie projektowaniem poziomow i modeli dla Piranha |
Bytes odchodzi, komentujac to w nastepujacy sposob na serwisie spotecznosciowym Google+ : |
"15.10.2011 moj ostatni dzien jako pracownik Piranha Bytes. Od tej pory praca na witasny rachunek.

Ciezar w koncu zostat zrzucony z moich ramion!"
24 pazdziernika 2011 7

Dzien przed zapowiadang premierg, Arcania: Fall of Setarrif, pojawia sie na platformie Steam w I i
cenie 14,99 euro. Dodatek zostal wydana wytacznie na PC. Jego recenzje mozecie przeczytacé w tym

numerze naszej gazetki.

25 pazdziernika 2011
Daniel Oberlerchner z Deep Silver poinformowat m.in., ze: tworcy planujg dodatki do Risen 2, gra bedzie
podobna w wersjach PC i kensolowych, oraz ze nie otrzymamy narzedzi moderskich
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/Znalezione w Gothic

czyli smieszne badz dziwne screeny z gry Gothic

- Nie tkniesz tej skrzyni
% : morra, chyba, ze po
%“'J S molim trupie !
& o8 - Dobra!
3 - S

Sl SINE si¢ burdel tutaj zrobit :o
Spadam stad chlopaki :o

-Tegoroczna zima
zaskoczyta Varantczykow.
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-RedBull doda Ci skrzydet !
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Newsy

11 wrzesnia

w The Elder Scrolls V: Skyrim.

12 wrzednia _
Quantic Dream od Heavy Rain stracili 10 milionow
euro przez handel uzywanymi grami,

13 wrzeénia
Opublikowano ponad 20 minutowy gameplay z The
Elder Scrolls V: Skyrim.

14 wrzesnia
Tokio Game Show - Sony informuje, ze PS Vita
zadebiutuje w Japonii 17 grudnia.

Blizzard Entertainment opublikowato kalkulator
umiejetnosei na stronie Diablo IT1

16 wrzeSnia

BioWare zapowiada kolejne DLC do Dragon Age II:

Mark of Assassin.

Znamy wymagania sprzgtowe Whadey Pierscieni:
Wojna na Polnocy.

Mass Effect 3 bez polskiego dubbingu.

Nowe produkcje w Platynowej Kolekcji i zmiana ceny

sugerowane) na 59,99 Aliens vs Predator, Arcania:

Gothic 4, Empire: Total War, Krél Artur Zlota Edyeja, 29 wrzesnia B

Metro 2033, Napoleon: Total War, Two Worlds 11.

17 wrzesnia
Gira Rage oztocona (gotowa do wysylki do thoczni).

20 wrzesnia
Na Xbox Live zadebiutowal nowy dodatek do
Fallout: New Vegas - Lonesome Road.

P i -

21 wrzesnia
Bethesda potwierdza- gracze moga zosta¢ wampirami  Two Worlds 11 Pirates of the Flying Fortress debiutuje

na Steam.

Whystartowaly beta testy gry Diablo 111 "

22 wrzesnia
Dark Souls eztocone, premiera w Europie 7 pazdziernika.

OnLive wystartowal w Wielkiej Brytani
(tym samym jest dostepny w Europie).

Ruszyly beta testy trybu Dominion w League of Legends.

23 wrrzesnia
Premiera Guild Wars 2 uzalezniona od beta testow. =

25 wrzesnia
Prezes BioWare stwierdzil, ze czekaja na odpowiedni
moment do stworzenia Jade Empire 2.

26 wrzesnia _
Wiedzmin 2 naXbox 360 na2 DVD, a Rage na 3.

27 wrzesnia

Znane nazwiska w polskiej wersji Skyrim, m.in..

Piotr Fronczewski, Henryk Talar, Kreysztof Kowalewski |
i Wiktor Zborowski. {h

Premiera trybu Dominion w League of Legends o

Premicra wersji 2.0 WiedZmina 2. =

30 wrzesnia =
Tworcy Beyond Good and Evil 2, przesungli premierg gry ==
na kolejng generacje konsol. z powodu "ograniczen” '
obecnych platform.
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Newsy

1 pazdziernika

Francuskie studio Cyanide poinformowalo, ze na
poczatku 2012 ukaze si¢ gra na motywach sagi
George'a R. R. Martina - A Song of Ice and Fire.

3 pazdziernika

Snowblind Studios poinformowato, Ze przejscie
Wiadcy Piericieni: Wojna na Pélnocy zajmie

12 - 14 godzin. Warto jednak zaznaczyc, ze chodzi o
tryb dla pojedynczego gracza i to jedng postacia, a nic
o to w te] grze chodzi... Premiera 25 listopada.

4 pazdziernika
Premiera Rage w. USA

6 pazdziernika
Swiat obiega szokujgea informacja - wizjoner Steve
Jobs - nie zyje. Bedziemy pamigtac.

Team Bondi - tworey L.A. Neire zosta)g poddani
procesowi, majacemu zakonczyc ich dzialalnosc. Ma
to #zwiazek z niedawnym sensacjami, ktore wyszly
ze studia. Coz na przysziodc radzimy lepiej traktowac
pracownikow.,

Cryptic Studios poinformowato, #e Neverwinter - gra
ktéra miata ratowac Atari - bedzie gra typu free-to-play.

7 pazdziernika
Premiery Rage, 1 Dark Souls w Polsce.

10 pazdrziernika
TaleWorlds zapowiada Mount & Blade 2.

Potwierdzono tryb multiplayer w Mass Effect 3.

11 pazdziernika
Premiera DLC do Dragon Age 11 - Mark of the
Assassin.

12 pazdziernika

Swiat obiegla informacja: Tim Cain, czyh tworca
Fallouta, dotaczyt do studia Obsidian Entertainment.
13 pazdziernika

GTA 3 zostanie wydane na telefonach komorkowych...

zegnaj PC, witaj smartofhie...?

Lineage Il za darmo w w Europie.

14 pazdziernika

Rob Blake z BioWare poinformoal na Twitterze, ze w
Mass Effect 3 nagrano 40 tysiecy linii dialogowych,
czyli 2 razy wigcej niz w "dwojce”.

15 pazdziernika
Premiera Star Wars: The Old Republic 20 grudnia tego
roku,

Nvidia zaprezentowala Nvidia 3D Vision 2 - nowa
wersja produktu ma zapewnic, m.in. lepsza jasnosc
obrazu.

17 paidziernika
Ni No Kuni: Wrath of the White Witch - japonskie RPG
ukaze sig w Europie w 2012 wylacznie na PS3.

18 pazdziernika
Na Steam zadebiutowalo Brakujgee Ogrniwo, DLC do
Deus Ex: Human Revolution.

Zostala zapowicdziana Umbra - niezalczna gra RPG.

21 paZdzienika
Zapowiedziany zostal czwarty dodatck do World of
Wareraft - Mists of Pandaria.

25 paidziernika
Grand Theft Auto V oficjalnie zapowiedziane!

26 pazdziernika
Do sprzedazy na Steam trafilo DLC do Dungeon
Siege 11 - Treasures of the Sun.

Zaprezentowano wymagania The Elder Scrolls V:
Skyrim - sa one podobne do innych wymagan gier z
tego roku.

29 pazdziernika

Telewizja dla graczy Hyper, obchodzi 10 urodziny.
Zyczymy 100 lat, dalszych sukcesu oraz rozwoju,
Mamy nadziejg, 7e kiedys dorownamy naszym
kolegom po fachu.
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DIGBLO

Blizzard - kakdy go zna, on zawsze wspaniate pomyshy ma..., m.in. gre, ktdra ma swoje klony. Niestety, wjrzymy ja dopiero w preyszlym
roku.

Mowa tu oczywiscie o Diablo [ - wielliej legendzie jur przed premierg. Czemu mnie to nie dziwi? To gra Blizzarda, a poprzednie
czgscl "diabla” zobowiazuja. Lbierajac rone opinig o becie, wnioskujg #e tworcy nas nie zawiods.

Poruszajgc sig po Nowym Tristam, zbudowanvim na zgliszczach starego, bedziemy mogli sterowac jednym z dziesigciu bohaterdw -
trrymanych na serwerach Blizzarda - przypisanych do konta (state polaczenie 7 internetem ma zniwelowac oszustwa w grze
wieloosobowej), bad? postacig stworzong lokalnie, ktdrg jednak nie bedziemy mogli grac¢ wspolnie z innymi. Klas postaci bedzie pigc:
Barbarzynca, Mnich, Eowea demondw, Znachor, i Czarodzigj. Pierwszy, to typowy tank- sicka przeciwnikow jak Berserk. Drugi # kolei
jest interesujgeq postacig 7e wzgledu na umigjginosci lecznicze, procz tego zadaje bardzo wiele uderzen w kritkim crasie i mimo, #e
kazde 7 osobna nie jest powalajace, razem dajg zabajczy efekt. Lowea demondw jest tucznikiem, dobrze radzgcym sobie rowniez w
warciu, Crwarta 7 postac, malo walcraca = robig to 7a niego stwory, kiore przyzywa- najbardziej #wariowana 7 klas. Czarodzieja chyba
opisywac nie trzeba... efekiowne crary, ataki » daleka, spowolnienia czasu itd. Tworcy chwalg sig liczbg kombinacji bohaterdw, kiora
wynosi 9 miliardow, Tak, mnic te? ta licvba zdriwita. To wseystko dxicki nowemu systemowi umigjeinosci, roxwijanemu prycz
odnajdywanic run oraz ogromngj liczbic preedmiotow, kicre podobnie jak wigkszosé podziemi beds generowane losowo.

Pamigiacie tg svinacje? £ mobka wylatuje jakis genialny przedmiot, a na ekranie

wyswietla sig komunikat: "Inventory is full”, Diablo [I1 ma wyeliminowad ten
problem. Koniec z bieganiem po kupcach, przez pol mapy, zebv oprdimnic¢ plecak i

: zarobi¢ trochg zlota - teraz bedziemy mogli robic to w marszu. Ale uwagal
8o m Zamiast Zhota moxemy rownier z przedmiotow uzyskac materiaty do tworzenia
VERSLIZ SR L - nastgpnyeh. Potrzebni do tego beda nam rzemieslnicy, ktdryveh bedziemy mogli w
; 1;" ; trakeie rozgrywki przekonaé aby dofaczyli do kompanii. Kowal, mistvk, i jubiler,
e \ . pozwaoly nam stworzyc nowe przedmioty, ulepszve posiadane, bad? przekuc stare
v 7 na jakies inne, o lepszych wiasciwosciach. Zmieniono rownie? system portali do
' miast. Mie musimy kupowac wojow- kazda posta¢ ma takg umigjeinosc na
= starcie. ledynym ograniczeniem jest fakt, 72 musimy pozostawac poza walkg w
' czasie teleportacii.
g ?"‘——— .
Eh ' | &
World of Warcraft pokazal kruchosé produkeii, w ktdre grajy miliony - &ﬁ : ‘*\’ '
farmerdw, Przeglaydajge portale aukcyine mozemy natrafié na oferty ze y rﬁ' Ere =2 W A
zlotem, czy tex mmymi preedmiotami, Tworey zaprzestali walla z tvm
procederem, zamiast tego.. stworzyvli whisny, realny system aukcyjny.

" ke i
| o - : 4 ) g >
Procz tradyeyinego systemu, gdrie waluty jest #loto, powstanie nowy - 7 4 H H e

prowizjami pobieranymi przez Blizzard- dom aukeyjny, gdzie wirtualne
preedmioty i zloto, bedziemy mogli spreedawac 1 kupowad =i realng
eotdwke. Domy bedy drziakad w obrebie regionow, wige gracee 7z Enropy
nie mogg handlowad 7 Amerykanami, a tworey pabiorg prowizie na trzech
etapach handlu: za wystawienie preedmiotu, za spreedanie. 1 #a preelanic
poldwki na swoje konto bankowe(!). Tak wige nowe Diablo poewoli
nicktorym zarobic.




Méwiac o Diablo nie moZzna pomingé kwestii jaka jest multiplayer, procz tradycyjnej kooperacji - do ktorej twarcy
jak zwykle bardzo sie przytozyli. Powstanie nowy tryb PvP zwany Arena. Mimo tego tworcy twierdzg, ze Diablo 111
nie bedzie dziedzing e-sportu, oraz ze nie planuja rankingow. Gracze dobierani beda wedhug swoich umigjetnosci, aby
kazdy byt zadowolony z rozgrywki. Brak balansu jest bardzo powaznym problemem, jednak w tej fazie produkcji
tworcy nie potrafia go zniwelowac (mimo, ze to Blizzard- to tylko ludzie...) i wszelkie poprawki znajdziemy w
latkach wydanych po premierze gry - wszystko wyjdzie w praniu.

Coz, bez watpienia Diablo III bedzie wielka gra - zarowno pod wzgledem rozmiardw, jak 1 grywalnosdcl oraz
kolejna genialng produkcja Blizzarda, ktdra ma trafic na konsole! Jeden z tworcow stwierdzil nawet, ze
wygodniej w nowe Diablo gra sie na padzie. Niestety, gra nie bedzie wspierata modow. Pozostaje nam tylko
czekac do lutego 2012, Polskim wydawca znow ma byé CD Projekt, a abonenci ktorzy wykupia roczny
abonament w World of Warcraft maja otrzymaé Diablo 111 za darmo.
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